
PROBLEMA/OPORTUNIDAD
La educación tradicional enfrenta 
dificultades para mantener la motivación 
de los estudiantes y evaluar su 
comprensión de manera dinámica. Las 
herramientas interactivas para el 
aprendizaje son limitadas, afectando la 
participación y efectividad en el aula.

VENTAJAS
• Interfaz intuitiva para crear trivias y 
asignar grupos de estudiantes.

• Los estudiantes pueden jugar en cualquier 
momento dentro del periodo asignado.

• Monitoreo en tiempo real del rendimiento 
de los estudiantes.

• Gestión flexible de los estados de los 
juegos.

PROPIEDAD INTELECTUAL
• Registro de derechos de autor
• Registro de marca comercial

EQUIPO DE INVESTIGACIÓN
•Renzo Angles Rojas
• Diego Cisterna Vásquez
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Aplicación web que apoya el 
aprendizaje mediante trivias 
interactivas. Los profesores crean 
preguntas con opciones de respuesta 
y organizan juegos para grupos de 
alumnos, facilitando el proceso 
educativo mediante evaluación y 
participación.

EDUTRIVIAS

LOGÍSTICA, CIENCIAS INFORMÁTICAS, 
REALIDAD VIRTUAL Y TECNOLOGÍAS

IDEA
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FORMULACIÓN PRUEBA DE 
CONCEPTO

PILOTO
EXPERIMENTAL

PILOTO 
DEMOSTRATIVO

PILOTO 
INDUSTRIAL

PRIMERA 
IMPLEMENTACIÓN

VERSIÓN DE 
LANZAMIENTO

VERSIÓN 
COMERCIAL

ESTADO DE LA TECNOLOGÍA
El software se encuentra totalmente disponible y se puede utilizar en un entorno real.

Enlace: http://www.edutrivias.com/
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CONTACTO: Dirección de Innovación y Transferencia - innovacion@utalca.cl


